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Guida all’'utilizzo della
piattaforma Turismo in
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A cura di GeeTrips



REGISTRAZIONE STUDENTE

Link per la registrazione:
https://www.socloo.org/RegistratiStudente.aspx

Seleziona: SEI UNO STUDENTE?
Scegli uno username (senza spazi) e una password
Ripeti la password

Inserisci il CODICE D’ACCESSO personale che ti ha
consegnato l'insegnante.

Clicca su ACCEDI PER LA PRIMA VOLTA

Dopo aver effettuato questi passaggi dovrai
reinserire username e password per poter
effettivamente entrare sulla piattaforma

SOCICHS

THE SOCIAL SCHOOL

SEIUN SEIUNO SEIUN
DOCENTE? STUDENTE? GENITORE ?

In Socloo, viene prima di tutto.
Per questo motivo per accedere devi richiedere ad un tuo

insegnante che & gia stato registrato e validato sulla piattaforma.

In questo modo possiamo assicurarti

Per registrarti compila tutte le informazioni richieste e utilizza il

codice che ti & stato consegnato.

Indica il codice d'accesso che ti ha consegnate il tuo insegnante

ACCEDI PER LA PRIMA VOLTA

ACCEDI »




ACCESSO SU SOCLOO

Turismo
n alternanza

fg@, GEETRIPS

Dopo aver effettuato la registrazione il link per
poter accedere alla piattaforma e:

https://www.socloo.org/LoginGeeTrips.aspx

ACCADEMIA
CREATIVA
TURISMO

Nel caso in cui non dovessi ricordare piu lo

username o la password chiedi al tuo docente di SOCl@

rigenerarti il codice di accesso e fai una nuova THE SOCIAL SCHOOL

registrazione!

ACCEDI


https://www.socloo.org/LoginGeeTrips.aspx

SCHERMATA PRINCIPALE STUDENTI

& C O | 8 Sicuro | https;//www.socloo.org/Run/Index.aspx?token=qeciO4NOmMQITh1R7v3x51A o ﬁ|
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ﬁ Il Mio Socloo

La mia Scuola ! Bacheca B3 Agenda NESSUN NUOVO MESSAGGIO
-« GEETRIPS I Docenti

@  Docente Classe 1/05/2018 13:07 Hserisci il nome da cercare...

]

@ 110dulo Innovazione Comunicazione NESSUN DOCENTE NEL GRUPPO
Guida Studenti Comminn

@ Tutti W Materie &= Progetti

guida-studenti-com-inn.pdf
e Progetto Modulo Innovazione Comunicazione

2017/2018

2 Inserisci un commento

O Docente Classe

- R 1. BACHECA
Vdes presentzons Questa bacheca
intro-modulo-innovazione-tecnologica.mpé4 raccoglie tutti i
3. MODULO INNOVAZIONE messaggi
COMUNICAZIONE pubblici e
Per poter visionare il materiale 2L mostra gli ultimi
clicca su Progetto Modulo file caricati.

Innovazione Comunicazione



SCHERMATA PRINCIPALE DEL MODULO

& C 0 | & Sicuro | htips://www.socloo.org/Run/IndexGruppe.aspx?token=CYtbQ00zzhsnogFEWFQ-YA

5 App [ Leleggicheregolan () E-Mail Postainarr: €5 Find Members |WY. %% Geetrips| ADMIN & GeeTrips SITO

[ | Progetto Modulo Innovazione Comunicazione

Il Gruppo
= Didattica *1Bacheca £ Agenda & Files I Docenti
== r i T 0. nserisd il nome da cercare.. CERCA
Compiti s e
. p

| compiti del gruppo

PUBBLICA ; Classe Docente

Geetrips Tutor

Test @  Docente Classe Ea0E 120 e
<P

| test del gruppo @o . . Comunicazione

ogulo Innovazione Lo

Guida Studenti Comminn

Lavori Collaborativi guida-studenti-com-inn.pdf
| lavori collaborativi del gruppo

% Inserisci un commento c- PARTECI PANTI E
MESSAGGI PRIVATI

Le Discussioni e} Docente Classe
Le discussioni del gruppo [

Module Innovazione Comunicazione

000

Video Presentazione Inn

intro-modulo-innovazione-tecnologica.mp4

A. SEZIONE OPERATIVA S Inserisc un commento

C' MOSTRA ALTRI...



A. SEZIONE OPERATIVA

minin Progetto Modulo Innovazione Comunicazione
Il Gruppo

La sezione operativa e suddivisa in 4 aree.

Gli studenti utilizzano solamente due di

queste aree: Compiti

- compiti: all’interno di quest’area & e
possibile visualizzare il materiale e le
esercitazioni del modulo

- Test: all'interno di quest’area viene
caricato, su indicazione del docente, il quiz
di verifica previsto alla fine del modulo

= Didattica

Test

| test del gruppo

Lavori Collaborativi

I lavori collaborativi del gruppo

Le Discussioni

Le discussioni del gruppo

000



| COMPITI

Aprendo la sezione dei compiti si visualizzano i capitoli del modulo assegnato allo studente. Nel caso del modulo
INNOVAZIONE E COMUNICAZIONE aprendo questa sezione si visualizzano i 3 capitoli: STRUMENTI E PIATTAFORME
UTILI, CREAZIONE CONTENUTI, LE OTA.

m—— Progetto Modulo Innovazione Comunicazione

La didattica

i\ Cerca 1l Docenti

nserisci il testo da cercare... Inseriscl il nome da cercare... CERCA

La ricerca avverra nel nome e nella descrizione del compito

CERCA VISUALIZZA TU - Classe Docente

Compiti

1. STRUMENTI E PIATTAFORME UTILI
= rd 1. STRUMENTI E PIATTAFORME UTILI
11-06-2018 PUBBLICATO

2. CREAZIONE CONTENUTI
= # 2. CREAZIONE CONTENUTI
11-06-2018 PUBBLICATO

3.LEQTA

= rd 3.LEOQTA
11-06-2018 PUBBLICATO

INDIETRO



| COMPITI

Compiti
Cliccando sull’icona della

matita si apre la sezione della
piattaforma su cui sono caricati
| materiali da visualizzare per 1. STRUMENTI E PIATTAFORME UTILI

poter svolgere il progetto. e #  1.STRUMENTI E PIATTAFORME UTILI
11-06-2018 PUBBLICATO

2. CREAZIONE CONTENUTI
= r 2. CREAZIONE CONTENUTI

Cliccando su questo simbolo 1.05.9012 PUBELICATO

si apre la pagina per la
restituzione del compito 3. LE OTA

= # 3. LEOTA
11-06-2018 PUBBLICATO



CAPITOLO 1. STRUMENTI E PIATTAFORME UTILI

Cliccando su questo pulsante si apre una schermata che riporta tutti i sotto-capitoli e

. I'esercitazione previsti per il capitolo stesso. Questa, ad esempio, e la schermata per il
primo capitolo del modulo INNOVAZIONE E COMUNICAZIONE, ovvero STRUMENTI E
PIATTAFORME UTILI.

- Progetto Modulo Innovazione Comunicazione

La didattica
> Informazioni generali del compito > Documenti del compito
Qui puoi trovare le informazione del compite da svolgere. Qui puoi trovare | documenti allegati compito da svolgere.

Titolo
1. STRUMENTI E PIATTAFORME UTILI

Il titolo del compito
1-1-strumenti-di-visual-marketing.mp4
Testo 1. STRUMENTI E PIATTAFORME UTILI e

11-05-2018 15:07

1-1-strumentnti-di-visual-marketing.pptx

Il testo del compito B
Data di -
- 11/06/2018 11-05-2018 15:07
Restituzione
L i G R T2 € = EOm D 1-2-strumenti-di-monitiraggio-dei-social-media.mp4

Pubblicato NO() < ]

11-05-2018 15:07
Se si, viene notificato agli studenti

Bloccato NO 'd N = 1-2-strumenti-di-visual-marketing-e-monitoraggio-dei-social-media.pptx

b A

Se si, viene bloccato per gli studenti
11-05-2018 15:07

1-esercitazione-inn.pptx

11-05-2018 15:07

INDIETRO



CAPITOLO 1. STRUMENTI E PIATTAFORME UTILI

Sulla destra della schermata si trova l'elenco

del materiale da visualizzare per poter

svolgere l'esercitazione del primo capitolo.

Lo studente dovra visualizzare il video e la

presentazione powerpoint di riferimento per

tutti i sottocapitoli.

Ad esempio in Strumenti e piattaforme utili si

trovano 2 lezioni:

1. Strumenti di visual marketing (un video e
una presentazione ppt)

2. Strumenti di monitoraggio dei social media
(un video e una presentazione ppt)

L'ultimo file che si puo vedere dalla figura e

invece l'esercitazione, che dovra essere svolta

individualmente da ogni studente e caricata

sulla piattaforma come segue.

Cliccando sull’esercitazione viene scaricato il

file in powerpoint. Lo studente dovra salvarlo

sul proprio pc per eseguire il compito.

> Documenti del compito

Qui puoci trovare | documenti allegati compito da svolgare.

1-1-strumenti-di-visual-marketing.mp4

=
11-05-2018 15:07
1-1-strumentnti-di-visual-marketing.pptx
[£]
11-05-2018 15:07
1-2-strumenti-di-monitiraggio-dei-social-media.mp4
H
11-05-2018 15:07
1-2-strumenti-di-visual-marketing-e-monitoraggio-dei-social-media.pptx
5]
11-05-2018 15:07
1-esercitazione-inn.pptx
5]

11-05-2018 15:07



VISIONE DEI VIDEO

> Documenti del compito

Qui puoi trovare i documenti allegati compito da svolgere.

Per visionare i video, clicca sull’icona del filmato.

1-1-strumenti-di-visual-marketing, mp4

11-05-2018 1507

Cliccando sull’icona video si apre la pagina con il video

Turismo da visualizzare.
n alternanza

un pro! getto sviluppato da

A ACCADEMIA

fx GEETRIPS ({8 creamva
snmmemnrsss WP TURISMO




VISIONE PRESENTAZIONI E ESERCITAZIONE

> Informazioni generali del compito > Documenti del compito

Qui puoi trovare le informazione del compito da svolgere. Qui puoi trovare | documenti allegati compito da svolgere.

Titolo
1. STRUMENTI E PIATTAFORME UTILI
| titolo del compito .« .
1-1-strumenti-di-visual-marketing.mp4 1 . pe r pote r V|S | 0 N a re I e
Testo 1. STRUMENTI E PIATTAFORME UTILI
S presentazioni powerpoint clicca
’ .
1-1-strumentnti-di-visual-marketing pptx S u | | I CO n a *
| testo del compito B
Datadi T 11-05-2018 15:07
Restituzione
La data di restituzione del compito 1-2-strumenti-di-monitiraggio-dei-social-media.mp4

Pubblicato NO()SI =

Se si, viene notificato agli student

11-05-2018 15:07

Bloccato NOIJ Yy S| 1-2-strumenti-di-visual-marketing-e-monitoraggio-dei-social-media.pptx

Se si, viene bloccato per gli studenti
11-05-201815:07

1-esercitazione-inn.pptx

11-05-2018 15:07

INDIETRO

2. Apri il file scaricato e
visualizza la presentazione

i

2017 Sodloo. Socloo™ & un marchio registrata

Mostra tutto

85 9-1-strumentnti-.pptx = A



VISIONE PRESENTAZIONI E ESERCITAZIONE

m—— Progetto Modulo Innovazione Comunicazione

La didattica
> Informazioni generali del compito > Documenti del compito
Qui puoi trovare le informazione del compite da svolgere. Qui puoi trovare i documenti allegati compito da svolgere.
Titolo
1. STRUMENTI E PIATTAFORME UTILI

Il titolo del compito
1-1-strumenti-di-visual-marketing.mp4

Testo 1. STRUMENTI E PIATTAFORME UTILI =
11-05-2018 15:07
1-1-strumentnti-di-visual-marketing.pptx
Il testo del compito Bl
Data di 11/06/2018 11-05-2018 15:07

Restituzione

La data di restituzione del compito 1-2-strumenti-di-monitiraggio-dei-social-media.mp4

Pubblicato NO() 5 =

11-05-2018 15:07
Se si, viene netificato agli studenti

Bloccato NO .( j. sl 1-2-strumenti-di-visual-marketing-e-monitoraggio-dei-social-media.pptx
Se si, viene bloccato per gli studenti = . .
11-052018 1507 1. per poter visionare
» . . T ’ . . . ’l
| eionsimo I'esercitazione clicca sull’icona.
1-05-2018 15:07

INDIETRO

2. Apri il file scaricato ed
esegui l'esercitazione
x

| 1-esercitazione-inn.pptx




RESTITUZIONE DELLE ESERCITAZIONI

'|!=' Dopo aver svolto |'esercitazione lo studente per caricarla dovra cliccare su questa icona.

. Progetto Modulo Innovazione Comunicazione

La didattica
> Informazioni generali del compito > Documenti della restituzione
Qui puoi inserire il messaggio della restituzione del compito. Qui puoi scegliere e allegare dei documenti della restituziene del compito.

Titolo 1. STRUMENTI E PIATTAEORME UTILI AGGIUNGI DALLA LIBRER & CARICA UN NUGVO FILE C2 ICA UN NUOVO LINK

Il titolo del compito

Testo 1. STRUMENTI E PIATTAFORME UTILI

Mo records to display.

Il testo del compito

Data di

Restituzione AV

La data di restituzione del compite

etz nsericitesto del messagefo.. Dopo aver svolto il compito lo studente
deve caricare il file esercitazione
Un messaggio di restituzione del compito (Salvato SUI Suo pC) Clicca ndo SUI tasto

Note Docente Inserisci le note per |a restituzione... CAR I CA U N N U OVO FI LE
Le note per la restituzione

INDIETRO SALVA



QUIZ FINALE

Il quiz finale di verifica delle competenze sara disponibile
individualmente sulla piattaforma di ciascuno studente solo dopo che
saranno stati caricate le 3 esercitazioni previste per il modulo.



B. BACHECA

Inserisci qui il messaggio per pubblicarlo. ————

¥l Bacheca P Agenda & Files
—
Tutti i messaggi che vengono scritti sulla
bacheca sono pubblici, ovvero visibili da
tutti i partecipanti al Modulo in cui & inserito
lo studente. PROVA 1

La bacheca e uno strumento utile per
risolvere i dubbi comuni al gruppo classe o a
parte di esso.

Guida Studenti Comminn

guida-studenti-com-inn.pdf

Di seguito vengono riportate le conversazioni partendo
dalle piu recenti.

Video Presentazione Inn

intro-modulo-innovazione-tecnologica.mp4



C. PARTECIPANTI E MESSAGGI PRIVATI

I Docenti
In questa sezione vengono mostrati i partecipanti del gruppo.
Classe Docente
E’ possibile mandare un messaggio privato al docente cliccando
sulllimmagine profilo del docente stesso
1l Docenti

Docente Classe

Sulla piattaforma Turismo in Alternanza con GeeTrips non e
previsto un sistema di messaggistica tra studenti.

Messun record da mostrare



